Oficinas gratuitas de programacao e robotica
para criancas e adolescentes tém inscricoes
abertas em Itabirito
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Por Hellen Perucci

O projeto Galera Mao na Massa, da mineradora Vale em parceria com a empresa Eco Creator,
oferece a criancas e adolescentes de 7 a 17 anos cursos livres nas areas de programacao, robotica,
modelagem 3D e Internet das Coisas. As inscrigdes sao gratuitas e podem ser realizadas através do
site www.galeramaonamassa.com.br ou presencialmente, na Associacdao Comunitdria Unidos do
Marzagao (Fazenda do Marzagao, n? 36).

Serdao 21 oficinas sobre sete tematicas diferentes, oferecidas a partir de 13 de junho. A carga horaria
de cada oficina varia entre 8 e 32 horas e os grupos serao divididos em faixas etarias, totalizando
420 vagas. Durante as atividades, os jovens irdo aprender, por exemplo, a modelar e imprimir em
3D, a criar aplicativos que solucionam problemas cotidianos, robos divertidos que interagem com o
ambiente através de sensores e dculos de realidade virtual sustentaveis.

Felipe Faria, analista de responsabilidade social da mineradora, falou a respeito do Galera Mao na
Massa e sua importancia:

“O projeto galera mao na massa foi pensado especialmente para criancas e
adolescentes que sao inquietos, curiosos, que gostam de experimentar novas
situagdes. Durante as oficinas, eles serao apresentados a diversas ferramentas
que transformam o mundo hoje. A transformacao digital é muito maior do que
simplesmente utilizar o celular para bater papo com os amigos ou postar fotos na
internet. Por isso nds apresentamos nas oficinas novas utilizacdes para o celular.
Eles poderao criar aplicativos, criar jogos, utilizar o celular para dar comandos
dentro de casa, por exemplo, acender uma luz. Entao as oficinas trazem
ferramentas que sao muito importantes na formacao do cidadao do futuro”,
definiu.

Conheca as oficinas do Trilhas do Saber: Galera Mao na Massa
Oficina de Programacao

Nessa oficina de prototipacao de aplicativos, vamos convidar a galera a criar aplicativos que
solucionem problemas do cotidiano.

Carga horaria: 32 horas

Inicio: 12 de julho


http://www.galeramaonamassa.com.br

Oficina de Experiéncia Maker

E impossivel ndo sair mais criativo desta oficina! Através de uma série de desafios instigantes,
vamos experimentar na pratica os principios da cultura maker, criando um ambiente de cocriagao,
empoderamento, autoconfianca, empatia e muita criatividade.

Carga horaria: 8 horas

Inicio: 15 de junho

Oficina de Realidade Virtual

Realidade aumentada e realidade virtual mais acessiveis do que nunca. Vamos construir juntos
6culos de realidade virtual sustentaveis. O participante vai levar pra casa um universo magico para
usufruir.

Carga horaria: 8 horas

Inicio: 13 de junho

Oficina de Robdtica basica

Utilizando materiais do cotidiano, vamos ensinar os primeiros passos de robotica e programacao,
criando robds divertidos que interagem com o ambiente através de diversos sensores.

Carga horaria: 32 horas

Inicio: 21 de junho

Oficina de Internet das Coisas

A internet das coisas ja estd mais acessivel do que vocé imagina, e é mais facil do que vocé pensa.
Vamos experimentar na pratica como a tecnologia pode facilitar a sua rotina didria, usando
dispositivos inteligentes.

Carga horaria: 8 horas

Inicios: 15 de junho

Oficina de Modelagem 3D

Vamos desbravar essa tecnologia exponencial que ja estd invadindo a indudstria. Vocé vai aprender a
dar vida as suas ideias através da modelagem e da impressdo 3D. E ainda vai levar para casa uma
impressao feita por voceé.

Carga horaria: 8 horas

Inicio: 13 de junho
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